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1. INTRODUGAO

Este produto, TEC65_32.DLL, é uma DLL (Dynamic Link Library) que prové acesso a
funcionalidade do TECD65: beeps (continuo ou de tecla); movimentagao do cursor no display de
cristal liquido (LCD); apresentacao de caracteres; leitura de cartdo magnético, das mudangas na
chave de operador e do teclado.

2. DOCUMENTACAO
2.1. Documentacao de Referéncia

Para referéncias as caracteristicas do teclado TECD65 consulte a respectiva
documentacgao técnica contida no disquete que acompanha o produto.

3. DESCRIQAO FUNCIONAL
3.1. Interface DLL

NOTA: Sera apresentada primeiramente a definicdo de importacdo da fungcdo em C++ e entre
parénteses, na outra linha, em Visual Basic.

a) UINT __declspec(dllimport) __stdcall OpenTec65 (void)
(Declare Function OpenTec65 Lib “tec65_32.dll" () As Integer)

Habilita a DLL do TECDG65 para inicio de operagao. Deve ser chamada no inicio do
aplicativo.

b) void __declspec(dllimport) __stdcall CloseTec65 (void)
(Declare Sub CloseTec65 Lib “tec65_32.dllI" () )

Termina a operagdo com o TECD65 (desconecta a DLL). Deve ser chamada ao término
do aplicativo.

c) void ___declspec(dllimport) __stdcall SetDisp (const UINT OnOff)
(Declare Sub SetDisp Lib “tec65_32.dlI” (ByVal OnOff As Integer) )

onde :
OnOff = indica o estado do comando (1 =ON , 0= OFF)

Os caracteres enviados ao TECD65 quando este comando estiver configurado para ON
serao mostrados no display.

d) void __declspec(dllimport) __stdcall TxKbd (BYTE dado)
(Declare Sub TxKbd Lib “tec65_32.dll” (ByVal dado As Byte) )

onde :
dado = Byte a ser transmitido ( 0x00 a OxFF ).

Transmite um determinado byte para o teclado.

e) void __declspec(dllimport) __stdcall DispStr (LPSTR str)
(Declare Sub DispStr Lib “tec65_32.dll” (ByVal str As String) )

onde :
str = Ponteiro para a string a ser enviada
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Envia uma string de terminagao nula (conjunto de caracteres) para o display.

f) void __declspec(dllimport) __stdcall DispCh (const char c)
(Declare Sub DispCh Lib “tec65_32.dll" (ByVal char As Byte) )

onde :
¢ = caracter a ser enviado para o display.

Envia um caracter para o display.

g) void __declspec(dllimport) __stdcall GoToXY (const UINT Col, const UINT Lin)
(Declare Sub GoToXY Lib “tec65_32.dll" (ByVal Col As Integer, ByVal Lin As Integer) )

onde :
Col = Nova coluna para onde posicionar o cursor (deve estar na faixa [1,16]).
Lin = Nova linha para onde posicionar o cursor (deve estar na faixa [1,2]).

Move o cursor do display para a posigao (Lin, Col).

h) void __declspec(dllimport) __stdcall BackSpace (void)
(Declare Sub BackSpace Lib “tec65_32.dll" () )

Apaga o caracter anterior a posigcéao atual do cursor do display e desloca o cursor para
esta posigao.

i) void __declspec(dllimport) __stdcall LineFeed (void)
(Declare Sub LineFeed Lib “tec65_32.dlII" () )

Posiciona o cursor do display no inicio da préxima linha, fazendo rolamento do display se
estiver na segunda linha.

J) void __declspec(dllimport) __stdcall FormFeed (void)
(Declare Sub FormFeed Lib “tec65_32.dllI" () )

Limpa o display e posiciona o cursor na linha 1, colunai.

k) void __declspec(dllimport) __stdcall CarRet (void)
(Declare Sub CarRet Lib “tec65_32.dll" () )

Posiciona o cursor do display no inicio da linha.

) void __declspec(dllimport) __stdcall SetPIN (const UINT OnOff)
(Declare Sub SetPIN Lib “tec65_32.dllI” (ByVal OnOff As Integer) )

onde :
OnOff = indica o estado do comando (1 =ON , 0= OFF).

Habilita/Desabilita o funcionamento do PIN (acessorio opcional).

m) void __declspec(dllimport) __stdcall GetMCRMsg (LPINT MCRMsg)
(Declare Sub GetMCRMsg Lib “tec65 32.dlI” (MCRMsg As Any) )

onde :
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MCRMsg = recebe o valor retornado por RegisterWindowMessage ("TEC65 - MCR
Message").

Permite ao usuario obter 0 nimero da mensagem que ele deve interceptar no seu loop
de mensagens do Windows de forma a saber que foi realizada uma leitura do cartdo magnético.

n) void __declspec(dllimport) __stdcall GetMCRBuf(LPSTR ReadBuf)
(Declare Sub GetMCRBuf Lib “tec65_32.dll” (ReadBuf As Any) )

onde:
ReadBuf = recebe o buffer do cartao (MCR — magnetic card reader). Se MCR retornar
"[E]", ReadBuf [0] = 0, pois indica um erro de leitura por parte do leitor de cartdo magnético.

Permite ao usuario, logo apds receber uma mensagem do MCR, obter a string enviada
pelo cartdo, além de limpar o buffer do MCR.

o) void __declspec(dllimport) __stdcall Reset (void)
(Declare Sub Reset Lib “tec65_32.dllI" () )

Forca a reinicializagao e auto-teste do teclado.

p) void __declspec(dllimport) __stdcall SetCard (const UINT OnOff)
(Declare Sub SetCard Lib “tec65_32.dll” (ByVal OnOff As Integer) )

onde :
OnOff = indica o estado do comando (1 =0ON , 0= OFF).

Habilita/Desabilita o funcionamento do leitor de cartdo magnético (MCR).

q) void __declspec(dllimport) __stdcall ProgSpecialChar (UINT CharSpecialNumber, LPINT
ProgData)

(Declare Sub ProgSpecialChar Lib “tec65_32.dllI” (ByVal CharSpecialNumber As Integer,
ProgData As Any) )

onde :
CharSpecialNumber = nuamero do caracter especial (deve ser na faixa [0,7]).
ProgData = vetor contendo os dados a fim de programar o caracter especial.

Permite a programacao de um dos 8 caracteres especiais.

Os caracteres apresentados no display sdo constituidos por células (matrizes) de 5 x 7
pontos (horizontal x vertical).

As linhas das matrizes dos caracteres sao formadas, respectivamente, de cima para
baixo, pelos bytes desde ProgDatal0] até ProgData[6], onde os pontos visiveis sdo representados
pelos seus bits setados (atribuidos o valor 1), porém apenas os 5 bits menos significativos séo
utilizados.

Para ver o cursor (sublinhado) sob este caracter, ProgData[7] deve ser zero.

r) void __declspec(dllimport) __stdcall SetNumL (const UINT OnOff)
(Declare Sub SetNumL Lib “tec65_32.dlI” (ByVal OnOff As Integer) )

onde:
OnOff = indica o estado do comando (1 =ON , 0= OFF)

Altera o estado atual do /ed de NumLock do teclado.
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s) void __declspec(dllimport) __stdcall SetCapsL (const UINT OnOff)
(Declare Sub SetCapsL Lib “tec65_32.dIlI” (ByVal OnOff As Integer) )

onde :
OnOff = indica o estado do comando (1 =ON , 0= OFF)

Altera o estado atual do /ed de CapsLock do teclado.
3.2. Mensagens do Windows

Logo apds o usuario passar o cartdo magnético no MCR, o médulo TEC65_32.DLL gera
uma mensagem do Windows, referente a leitura do MCR :

Mensagem do leitor de cartdo magnético ===> obter o valor da mensagem com GetMCRMsg
Parédmetros da mensagem:

wParam = 0 ===> ou 0 cartao magnético possui uma cadeia vazia gravada ou o0 MCR retornou
cédigo de erro de leitura.

wParam <> 0 ===> 0 MCR recebeu a string com o formato esperado, i.e., "[<wParam digitos>]"
(no maximo, 150 caracteres).

3.3_Ambiente Operacional
Como requisitos minimos de hardware e software, temos:
PC 486DX2 66MHZ com 16 MB de mem¢éria RAM

Monitor SVGA
Windows 95



